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Regulamin konkursu “Show your Java refactoring”

§1 Postanowienia ogolne

. Konkurs - konkurs “Show your Java refactoring” organizowany przez Organizatora

na stronie http://softwaremill.com/show-your-java-refactoring-win-geecon-ticket,
ktorego zasady okre$la niniejszy regulamin.

. Organizator — SoftwareMill Spétka z ograniczona odpowiedzialno$cia sp.k., ul. Na

Uboczu 8/87 02-791 Warszawa, wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego -
Rejestru Przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy, Sad Gospodarczy Xlll Wydziat Rejestrowy pod numerem KRS
0000537126.

Regulamin — niniejszy regulamin.

Uczestnik - osoba fizyczna, ktéra przystapita do Konkursu .

Zwyciezca - Uczestnik, ktory wykona poprawnie zadanie konkursowe i zostanie
wyfoniony jako wygrywajacy zgodnie z postanowieniami Regulaminu.

Komisja Konkursowa — komisja sktadajaca sie z przynajmniej 3 (trzech)
programistéw Java. Komisje Konkursowa powofuje Organizator.

§2 Termin i miejsce Konkursu

. Konkurs “Show your Java refactoring” rozpoczyna sie 3.04.2017 r. i trwa do

23.04.2017 r.

. Konkurs przeprowadzony jest na stronie internetowej

http://softwaremill.com/show-your-java-refactoring-win-geecon-ticket.

§3 Uczestnicy

. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda pefnoletnia osoba fizyczna majaca

miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i posiadajaca petna
zdolno$¢ do czynnosci prawnych

. Pracownicy oraz wspdtpracownicy Organizatora nie moga bra¢ udziatu w

Konkursie.
Warunkiem udziatu w Konkursie jest posiadanie aktywnego konta uzytkownika w
serwisie GitHub, celem przestania do Organizatora zadania

konkursowego. Uczestnik korzystajac z konta uzytkownika w serwisie GitHub
zobowiazany jest do przestrzegania regulaminu §wiadczenia ustug tego portalu.

§4 Zgloszenia, zapisy, wyniki
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. Udziat w Konkursie zostaje potwierdzony automatycznie wraz z przestaniem Pull
Request do repozytorium istniejacego pod adresem
https://github.com/softwaremill/java-fp-example.

. Zgtoszenia beda przyjmowane do dnia 23.04.2017.

. Wyniki Konkursu zostang opublikowane najpdzniej 30.04.2017 na stronie
https://softwaremill.com. Zwyciezca zostanie wskazany poprzez podanie nazwy
uzytkownika wykorzystywanej przez niego w serwisie GitHub, na co wyraza zgode.
Zwyciezca Konkursu zostanie poinformowany o wygranej i formie odbioru nagrody
droga elektroniczna na adres e-mail podany przez niego w serwisie GitHub.

. Uczestnictwo w Konkursie nie wymaga ponoszenia jakichkolwiek optat ani

nabywania jakichkolwiek dowodoéw udziatu w Konkursie.

§5 Przedmiot i przebieg Konkursu

. Przedmiotem Konkursu jest napisanie w jezyku Java kodu, ktéry (dalej zwany
Praca Konkursowa albo Rozwiazanie Konkursu):

a. Pobiera zawarto$¢ dowolnej strony www,

b. Znajduje pierwszy element "og:image" w nagtéwku strony,

c. Zwraca adres URL znajdujacy sie w tym elemencie.

d. Jesli strona nie posiada elementu "og:image" nalezy zwrécié domy$iny obrazek
oraz zalogowaé informacje o problemie.

e. Jedli w trakcie pobierania strony wystapi wyjatek, rowniez nalezy zwrdcié
domys$iny obrazek oraz zalogowac¢ informacje o problemie.

f. Implementacja referencyjna jest klasa FacebooklmageVersion0 z repozytorium
https://github.com/softwaremill/java-fp-example.

. Dozwolone jest uzycie dowolnych bibliotek, nalezy je dopisa¢ do pliku build.gradle.
. Kod powinien kompilowa¢ sie i posiada¢ testy w dowolnym jezyku na platformie
JVM.

. Kod moze by¢ obiektowy, funkcyjny, moze by¢ tez mieszanka obu tych podej$¢.

. Swoje rozwiazanie nalezy umieéci¢ w oddzielnym pakiecie nazwanym wedtug
wzoru: "com.softwaremill.java_fp_example.contest.your_github_login", gdzie
ostatni czton powinna stanowi¢ nazwa uzytkownika w serwisie GitHub.

. Obok samego rozwiazania nalezy umieécié¢ plik LICENSE.txt z licencja MIT
skopiowany z szablonu LICENSE-template.txt znajdujacego sie w repozytorium
https://github.com/softwaremill/java-fp-example. Swaj plik z licencja nalezy
podpisa¢ swoim loginem w miejsce tekstu <twdj login na GitHubie>.

. Rozwiazanie (kod Java, testy, plik z licencja) nalezy przestaé jako Pull Request do
repozytorium https://github.com/softwaremill/java-fp-example.

. Kazdy Uczestnik moze przesta¢ maksymalnie jedna Prace Konkursowa.

§6 Kryteria wylaniania Zwycigzcy

. Kazde rozwiazanie zadania konkursowego przestane w terminie wskazanym w §4
ust. 2 Regulaminu i w sposob wskazany w §5 ust. 5 i 6 Regulaminu zostanie
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ocenione przez Komisje Konkursowa pod katem zgodno$ci rozwiazania z
zadaniem konkursowym okre$lonym w §5 ust. 1 do 4 Regulaminu. W przypadku
nie udzielenia licencji, o ktérej mowa w ust. 6 oraz 7 §5 Regulaminu przestane
rozwiazanie nie bedzie uznane za prawidtowe.

. Wszystkie rozwiazania zakwalifikowane przez Komisje Konkursowaq jako zgodne z
zadaniem konkursowym Komisja Konkursowa oceni nastepnie zgodnie z zasadami
wiedzy pod katem jako$ci oraz czysto$ci kodu (Clean Code).

. Konkurs wygra autor/autorka kodu, ktérego rozwigzanie zadania konkursowego
zostanie uznane za najlepsze przez Komisje Konkursowa zgodnie z ustepem
poprzedzajacym.



§7 Nagrody

. Nagroda w Konkursie jest jeden bilet wstepu na konferencje GeeCon, ktéra
odbedzie sie 17-19 maja 2017 r. w Krakowie (warto$é biletu: 760 zt) wraz z kwota
pieniezna 84 ztotych. Brak jest mozliwo$ci otrzymania przez Zwyciezce
réwnowartosci biletu w kwocie pienieznej. Brak jest mozliwo$ci przeniesienia
prawa do nagrody na rzecz osob trzecich.

. Nagroda zostanie wydana zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa
podatkowego. Organizator, jako ptatnik 10% zryczattowanego podatku
dochodowego od 0s6b fizycznych naleznego od nagrody w Konkursie, potraci z
narody nalezny podatek przed wydaniem nagrody i odprowadzi go do wtasciwego
urzedu skarbowego.

. Zwyciezca ma 7 dni kalendarzowych od dnia ogtoszenia wynikéw na stronie
internetowej wskazanej w §4 ust. 3 Regulaminu na przekazanie Organizatorowi
swoich danych , niezbednych do przekazania nagrody: imie i nazwisko, oraz adres
korespondencyjny, numer PESEL i adres zamieszkania (w celu uiszczenia zaliczki
na podatek dochodowy).

. Koszty dostarczenia nagrody Zwyciezcy ponosi Organizator.

. W przypadku braku zgtoszenia sie Zwyciezcy w terminie wskazanym w ustepie
poprzedzajacym, prawo do otrzymania nagrody przez Zwyciezce wygasa, za$
nagroda pozostaje do dyspozycji Organizatora.

. Jezeli dane przekazane przez Zwyciezce Organizatorowi okaza sie nieprawidfowe
co uniemozliwi wydanie nagrody Zwyciezcy, Zwyciezca traci prawo do otrzymania
nagrody, za$§ nagroda pozostaje do dyspozycji Organizatora.

§8 Reklamacje

. Reklamacje zwiazane z Konkursem beda przyjmowane przez Organizatora
wytacznie w formie pisemnej, na adres Organizatora.

. Reklamacje powinny zawiera¢ imie, nazwisko, adres korespondencyjny, date i
adres e-mailowy Uczestnika, jak rowniez doktadny opis i powdd reklamaciji, a
takze winny by¢ podpisane w sposéb umozliwiajacy identyfikacje reklamujacego.
Reklamacije niespetniajace tych wymogow nie beda rozpatrywane.

. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora w terminie 14 (czternastu) dni
od dnia dorgczenia reklamacji Organizatorowi.

. Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamaciji jest ostateczna i wigzaca.
Uczestnik o decyzji Organizatora zostanie powiadomiony listem poleconym na
adres podany w reklamacji w terminie 7 (siedmiu) dni od daty rozpatrzenia
reklamaciji.

§9 Wilasnos¢ intelektualna



. W zakresie, w jakim praca konkursowa stanowi utwor w rozumieniu ustawy z dnia
4 lutego 1994r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, wraz z przestaniem
rozwigzania zgodnie z niniejszym Regulaminem Uczestnik udziela Organizatorowi
niewytacznej, nieograniczonej czasowo ani terytorialnie licencji na warunkach
[licencji MIT]
(https://github.com/softwaremill/java-fp-example/blob/master/LICENSE.txt) , na
korzystanie z pracy konkursowej na potrzeby przeprowadzenia Konkursu, a takze
na wykorzystanie cato$ci lub czeéci pracy konkursowej w publikacjach na stronie
internetowej www.softwaremill.com. Licencja ta obejmuje w szczegdlno$ci
zwielokrotnianie technika cyfrowa pracy konkursowej oraz rozpowszechnianie
pracy konkursowej w taki sposdb, by kazdy miat dostep do tej pracy konkursowej
W miejscu i czasie przez siebie wybranym (rozpowszechnianie za po$rednictwem
sieci Internet).

. Uczestnik udziela licencji, o ktérej mowa powyzej nieodptatnie.

. Uczestnik upowaznia Organizatora do anonimowego albo pod pseudonimem
bedacym nazwa uzytkownika w serwisie GitHub wedtug wyboru Organizatora -
rozpowszechniania pracy konkursowej na stronie www.softwaremill.com.
Uczestnik zobowiazuje si¢ tezllze nie bedzie autorskich praw osobistych do pracy
konkursowej wykonywat.

. Organizator uprawniony jest do wykonywania praw zaleznych do Pracy
Konkursowej na polach eksploatacji wskazanych w niniejszym paragrafie, tj. do
dokonywania wszelkich zmian i modyfikacji w pracy konkursowej w cato$ci lub
cze$ci oraz dokonywania jej opracowan w catoéci lub czesci, w szczegdlnoéci
dokonywania przerdbek, jakichkolwiek zmian | adaptacji catoéci Iub
poszczegolnych czesSci pracy konkursowej, a takze korzystania z takich zmian,
modyfikacji i opracowan.

. Biorac udziat w Konkursie Uczestnik o$wiadcza, ze jest autorem tej pracy
konkursowej i przystuguja mu prawa autorskie umozliwiajace mu udzielenie licencji
oraz ze praca ta nie narusza praw wytacznych oséb trzecich, w tym cudzych praw
autorskich.

. Uczestnik ponosi petnalZlodpowiedzialno§é wzgledem Organizatora w przypadku
zgtoszenia przez osoby trzecie roszczen lub pociagnigecia Organizatora do
odpowiedzialno$Sci w zwiazku z wykorzystaniem przez Organizatora pracy
konkursowej, do ktérej prawa miat naby¢ na mocy Regulaminu.

§10 Postanowienia koncowe

. Informacje na temat konkursu mozna znalez¢ na stronie:
http://softwaremill.com/show-your-java-refactoring-win-geecon-ticket

. Pytania dotyczace konkursu mozna wysytaé¢ na adres e-mail:
konkurs@softwaremill.com

. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest SoftwareMill
Spdétka z ograniczona odpowiedzialno$cia sp.k., z siedziba przy ul. Na Uboczu
8/87 w Warszawie 02-791. Przetwarzanie danych osobowych uczestnikéw
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Konkursu nastepuje zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (tekst jedn. Dz. U. z 2002 r. nr 101 poz. 926 z pézn. zm.). Podanie
danych osobowych jest dobrowolne jednak niezbedne do wzigcia udziatu w
Konkursie. Osobom udostepniajacym dane osobowe przystuguje prawo dostepu
do ich danych osobowych, ich poprawiania oraz prawo do zadania zaprzestania
ich przetwarzania i usuniecia z prowadzonego zbioru.

. Organizator informuje, ze dane osobowe Uczestnikow przekazane Organizatorowi
beda przetwarzane celem:

a
b
c.
d
e

realizacji Konkursu,

wytonienia Zwyciezcow Konkursu,

wydania nagréd,

kontaktu ze Zwyciezcami Konkursu, celem powiadomienia ich o wygranej,
rozpatrywania ewentualnych reklamaciji.

. Przestanie pracy konkursowej jest jednoznaczne ze zgtoszeniem Udziatu w
Konkursie i wyrazeniem zgody na udziat w nim na zasadach okre$lonych w
Regulaminie oraz w ogfoszeniu Konkursu.



